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Resumé

| et nyt virtuelt projekt kombinerer Kroppedal Muse informationsflader i sin astronomiske
udstilling med en virtuel udstilling pa nettet. Mékr at nedbryde udstillingens "mure”, sa nyt
materiale til stadighed kommer ind i udstillingen, sa genstande, billeder og film er tilgaengelige
udefra. Informationer i udstillingen projiceres\@@ggene, sa materialet kan deles af de besggende
og bruges socialt. Projektet er et samarbejde maxi Rllanck Institut for Videnskabshistorie, som
har udviklet en open-source teknologi, til at lav®rmationssider til udstillinger.

Projektets baggrund

Projektets mal var at lave en ny og fleksibel fatiinigsflade i den semi-permanent udstilling om
dansk astronomVerdensrummets Mekanikormidlingsfladen skulle nedbryde nogle af derggee
og begraensninger, der ligger i udstillingsmediet &&

» Give adgang til museets viden og samlinger udéfdstillingen skal derfor pa nettet.
» Ggare det muligt at introducere nyt materiale i iiiisgen. Bade eget og brugerbidrag.

Museet havde to begraensninger som projektet spgthessere.

* Ingen in-house IT-ekspertise og havde derfor bangh teknologisk enkel lgsning.
* Modstand mod at kgbe en feerdig lgsning udefra,\gokke selv kan vedligeholde.

Lasningen var et samarbejde med Max Planck Ingotwidenskabshistorie i Berlin, som i
forbindelse med en stor Einstein udstilling udvildeet system bygget pa open source software.
Systemet gar det det muligt at opbygge informasaes, som nemt kan eendres af medarbejdere
uden web-erfaring pa en enkel brugerflade.

Projektet

Systemet benytter samme platform i udstillingerpagettet, sa man producerer en netudstilling og
en brugerflade i udstillingen pa én gang. Ved ajipere skeermbilledet op pa veeggen kan andre af
museets besggende dele den information, som gsesteskaermen kigger pa. Det giver en mere
social brug af IT, og museumsgaesterne pavirkeillimgsrummet. Ved at have billeder af
udstillingsgenstandene i hgj oplgsning bliver datigh at se "neermere” pa de genstande som er i
montre. P4 den made abner systemet ogsa mulighed &igt at bruge registreringsbilleder og
information i formidlingen.

Projektionerne fra computerne i udstillingen haeeprojektet vist sig at veere nyttige til andre
former for formidling og foredrag i udstillingsrunan



Fig 1. Information om genstandene findes pa negst
H.C. Schumachers teodolit udstillingen.
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Fig 2. Skeermebilledet fra udstillingens touch soree
projiceres ogsa op pa vaeggen.

Idealet

Da systemet er baseret pa open source er delligngsning. Brugerfladen til at indszette tekster og
billeder er s@nkelat alle medarbejdere kan bruge den. Det skullé wggre muligt for
skoletjenesten at indsaette materiale. Systemdedlaksibeltsaledes at samlingen kan formidles
pa nye mader i udstillingen og udstillingen derf@muhys. Det giver ogsa et rum for eksperimenter.
Systemet burde ogsa give muligheder for at formidigravninger eller kulturlandskaber.
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Virkeligheden

| praksis viste det sig vanskeligt at administremdrivillig samarbejdspartner. Der var ikke lavet
noget dokumentation pa systemet og vi matte déndekke pa samarbejdspartnerne personligt hver
gang vi oplevede problemer med systemet. Systeanatesuden selv praeget af bugs, som viste sig,
hver gang.

Systemet var pa en gang for simpelt og for kompldken overordnede struktur viste sig at veere
programmeringsmaessigt kompliceret, men samtidigystemet ufleksibelt i sit lay-out.

Systemet manglede ogsa — groft sagt — teknologistappeal. Det ser ud som enkle websider og
det er ikke muligt at indarbejde podcats, blogsbibelefonforbindelser eller andre former for
elektronisk formidling, som kunne videreudviklerfadliingsfladen.

Fig. 5. Programmeringen i open source programmet
Zope viste sig at vaere mere kompliceret end foetent

Leaeringsudbytte

Konklusionen pa arbejdet med projektet var at kowationen af udstilling og net fungerer. Det
virker godt i udstillingen at billeder af genstamtejiceres op pa veeggen og kan deles af andre
besggende.

Systemet var dog for kompliceret til at nd voresrovdnede mal nemlig at opbygge et system, som
er gratis og sa enkelt at det gar sma museer ugfgesaf eksterne udbydere.

Projektet blev fremlagt pa ODM'’s formidlingsmad2008. Her hgrte vi at KUAS er i gang med at
udvikle et brugervenligt system til netformidlindvis Kroppedals erfaringer kan bruges i denne
sammenhaeng, deltager vi gerne i arbejdet.
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